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Clasa a VII-a

Problema 1 — char
Autor: Popescu Anastasiu Doru — profesor Colegiul National “Radu Greceanu” Slatina

1. Se construieste un vector v=(v[1], v[2],...,v[h]) cu literele distincte din text, astfel fiecarei litere v[i]
ii corespunde o putere p[i], i=1,...,h.

2. Se determind in max puterea maxima si apoi pozitiile literelor cu puterea egalda cu max in text.
Pentru fiecare astfel de litera determinata anterior, se incrementeaza variabila q.

3. Pentru a doua cerintd se observa faptul ca fiecarei litere ii corespunde o portiune continua de litere
din text. O astfel de portiune este caracterizatd prin capatul din stanga, respectiv dreapta.
Determindm in doi vectori st=(st[1],...,st[n]), dr=(dr[1],...,dr[n]) aceste capete de portiuni.

4. Acum problema se reduce la determinarea unui numar maxim de portiuni disjuncte. Acest numar
este numarul cautat m.

Problema 2 — Maraton
Autor: Cristina Iordaiche, Liceul “Grigore Moisil” Timisoara

Se parcurge traseul dat si pentru fiecare semafor se determind culoarea pe care o are acesta in momentul in
care postasul a ajuns in dreptul lui.
Dacé semaforul are culoarea:
= verde, postasul trece mai departe
» galben sau rosu, se calculeaza numarul de secunde rdmase pana
cand acesta 1si va schimba culoarea in verde
* tocmai s-a schimbat din verde in rosu, se asteapta 8s pana se face Sg
din nou verde si se poate trece mai departe -
* tocmai s-a schimbat din galben in verde, se trece mai departe
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Problema 3 — roboti
Autor: Timplaru Roxana — profesor Liceul de Informatica “Stefan Odobleja” Craiova / ISJ Dolj

Se executd mai intai prima comandd de catre toti robotii, identificind mai intai situatiile in care acestia
parasesc zona (se verificad dacd dupa o deplasare de tip F indicele de linie pentru noua pozitie nu se afla in
intervalul [1,p], sau indicele de coloana nu se afla in intervalul [1,q]).

Se identifica apoi situatiile in care ajung in aceeasi celuld mai multi roboti, tindnd cont cd cei care fac
comenzi de tip L sau R nu pardsesc zona, iar cei cu comenzi F se vor deplasa intr-o noud celula.

Se continud in acelasi mod cu toate comenzile. Se contorizeaza numarul de roboti disparuti, pentru a se
preciza numarul celor ramasi in final, conform cerintei a).

Trecerea printr-o celula se marcheaza intr-o noua matrice care va avea in final numarul de treceri prin
fiecare celuld. Se determind apoi cel mai mare element din matrice si pozitia primului element din matrice
egal cu acesta (daca existd mai multe elemente se va scrie pozitia celui cu indicele de linie cel mai mic, iar
la egalitate, cel cu indicele de coloana cel mai mic)



